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FEDERACION MEXICANA DE
CHARRERIA, A. C.

CAPITULO |
DE LASCOMPETENCIAS

Articulo 1.- La Charreada, es una competencia que puede
desarrollarse en distintas modalidades, bien sea individual, por
equiposo feria de escaramuzas, asi como en laglistintas categorias:

Infantil, Juvenil, Adultos y Mayores .

Las competencias por equipos, consiste en realizar las faenas
charras que son nueve y se integran de diez suertes:

La Cala de Caballo,

Los Piales en la Manga del Lienzo,
El Coleadero,

El Jineteo de Toro,

La Terna en el Ruedo,lazo de Cabeza Y Pial de
Ruedq

El Jineteo de Yegua,
Las Manganas a Pie,
Las Manganas a Caballo y
C ElPaso de la Muerte.

O Ox O)x Ox O)x

O O)x )

En estas, podran competidos o tres equipos y también un equipo o
dos de escaramuza charra, segun las caracteristicas de la categoria
con las que sea convocada la charreada.

Las competencias individuales de charro completo , consisten en
gue un solo charro competidor, realice las suertes de:

Cala de Caballo,

Piales en la Manga del Lienzo,
Cdeadero,

Jineteo de Toro,

O O O O Ox

Manganas a Pie,
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C Manganas a Caballo y
C Pasode la Muerte.

En estd modalidad, de competencias de charro completo, también
podran participar uno o dos equipos de escaramuza charra segin se
convoque y podran ser en cualquiera de lasategorias

Las competencias individuales de charro mayor , consisten en que
un solo charro competidor de esta categoria (cuarenta y cinco afios de
edad cumplidos 0 mas) realice las suertes de

Cala de Caballo,

Piales en la Manga del Lienzo,
Coleadero,

Mangang a Pie 'y

Manganas a Caballo.

O O O)x Ox Ox

En éste tipo de Charreadas, también podran participar uno o dos
equipos de escaramuza charra segun se establezca en la convocatoria
respectiva.

Articulo 2. - Toda competencia charra oficial se celebrara en un lienzo
charro que debera observar las especificaciones siguientes: la manga
del lienzo medira 60 metros de largo por 12 metros de ancho como
minimo, tendra un ruedo que debera tener 40 metros de didmetro. El
lienzo charro debera tener en su totalidad (manga y ruedo) piso
nivelado y suave con arena suficiente. Al inicio (a los 0 metros) de la
manga, habra un partidero y junto a la barda del lienzo un claro de
1.80 metros con puerta; tras del partidero habra una corraleta que
contenga un callején o pasillo donde se pueda avodar un lote de
cuando menos 10 novillos y cuya desembocadura quedara al ras del
lado derecho del claro del partidero, (visto desde el ruedo). El callején
o pasillo ser4 de 0.70 metros de ancho y tendra puertas corredizas o
triangulares para hacer 2 o 3 ajones de 1.80 metros de largo; La
puerta del partidero al abrirse quedara en diagonal, hacia la boca del
callejon o pasillo, y su punto de apoyo sera la barda del lienzo. Paralelo
a la barda del lienzo por el lado externo, habra un devolvedero cuyo
ancho sera de 2.30 metros, con dos puertas abatibles, una en la
distancia de los 60 metros para cerrarlo por completo y otra, a 3.00
metros de distancia rumbo al partidero para hacer cajon y ayudar a
quitar las reatas atoradas en las faenas de piales y de mangan



Cada lienzo charro debera tener como minimo las siguientes
instalaciones:

C Corraletas necesarias para el buen manejo del ganado vacuno y
caballar.

c Contara con un minimo de 3 cajones para el apretalamiento en
las faenas de jineteo.

c Un embarcadero parael ganado caballar y vacuno.

c Contara con una caseta o palco para Jueces en el limite de los 60

metros de la manga del lienzo, del lado izquierdo vista desde las
tribunas, minimo de 3 a 4 metros de altura, con equipo de
sonido, (video en torneos oficiales amo Estatales, Regionales,
etc.), pizarrén para anotar calificaciones y cronémetro visible a
distancia que pueda ser activado desde la caseta por los Jueces.

C Graderio para el publico y areas de estacionamiento para los
Competidores y los Aficionados que astan a cada competencia.
También debe de contar con sanitarios para damas y caballeros.

Las dimensiones de la manga del lienzo y el diametro del ruedo, no

podran ser modificadas para que un lienzo charro pueda considerarse

oficial.

Articulo 3. - Las compéencias se clasifican en oficiales o amistosas.

l. Seran oficiales todas aquellas que convoque la Federacion
Mexicana De Charreria, A. C., por conducto de su Consejo
Directivo Nacional, como Campeonatos Estatales; Campeonatos
Regionales; Trofeo Guadalupano;ofneo Constitucion; Torneo
Revolucion; Torneo Nacional de Campeones Estatales;
Campeonato Nacional de Norteamérica; Campeonato Nacional
Independencia; Torneo Nacional Abierto de Escaramuzas;
Campeonato Internacional; Campeonato Nacional de Charros
Mayores; Campeonato Nacional Infantil y Juvenil; Campeonato
Nacional Estudiantil Universitario; y el Congreso y Campeonato
Nacional Charro; Ademas de las que se incluyan en el calendario
anual de la Federacion a nivel Nacional.

1. Serdn amistosas las que se celebremtre Asociaciones sin la
intervencion directa de la Federacion Mexicana de Charreria, A.
C., respetando en todo el Reglamento General de Competencias
vigente.

Articulo 4. - Es obligatorio que en toda competencia oficial esté
presente una ambulancia con equipo de paramédicos asi como un
representante de la comisién medica. En caso de incumplimiento de la
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presencia de la ambulancia por parte de la sede organizadora, los
Jueces podran posponer el inicio de la competencia hasta subsanar
este requisito obligataio y/o en caso contrario cancelar esa charreada
hasta no cumplir con esa normatividad. Los paramédicos y/o el
representante de la comisién médica, examinara a cada competidor,
cada integrante de la comision deportiva, asi como escaramuzas,
Jueces y locutees llenando los formatos especiales para el caso y
determinaran si estos estan en condiciones fisicas y clinicas aceptables
para su desempefio correspondientes. En caso de que se determine
gue un competidor no cuente con las condiciones fisicas y clinicas
necesarias sera responsabilidad del capitan de su equipo, de la
comisién deportiva, de los Jueces y del caporal no permitir su
participacion.

Articulo 5. - En toda competencia charra, los participantes deberan
presentar todas las faenas de la Charreria yde no ser asi, se

descalificara al equipo, al charro completo o al charro mayor segun la
modalidad en que se este compitiendo.

Articulo 6. - Ningun equipo, escaramuza, charro completo o charro
mayor ; podré retirarse de una competencia oficial 0 amistosars que
ésta haya concluido Si ello ocurriera, la Asociacién y/o sus equipos
ylo sus competidores seran suspendidos en sus derechos deportivos
por 365 dias naturales, a partir de la fecha en que se cometi6 la falta.
Implicitamente no podran participar comoCompetidores con ninguna
Asociacién Federada en la Republica Mexicana o del Extranjero.

Las Asociaciones y/o los equipos y/o los competidores sancionados,
estaran obligados, previa la cuantificacién que de cada caso se haga, a
cubrir los dafios y perjuicics generados.



CaPiTULO I
DE LOSINTEGRANTEDEL EQUIPO

Articulo 7. - En las competencias oficiales, los equipos se integraran
con:

Un Capitan;

Un Calador,

Un Pialador,

Tres Coleadores,

Un Jinete de toro,

Tres Lazadores en el ruedo,
Un Jinete de yegua,

Un Manganeador a pie,

Un Manganeador a caballo,
Un Jinete para el paso de la muerte y
Un Suplente para cada faena.

OO O Ox O Ox Ox O Ox Ox Ox

Presentara, ademas, tres arreadores miembros de la Asociacion
representada ydeberan pertenecer al mismo equipo registradBe no
ser asi, losJueces descalificaran al Charro ejecutante en su o sus
oportunidades.



CapiTuLo I
DEL CAPITAN DEL EQUIPO

Articulo 8.- Cada equipo serd comandado por un Capitan, y su
nombramiento recaera en uno de los integrantes del equipo, debiendo
ejecutar minimo una de las suertes, (no se permiten suplentes a
excepcion de sufrir algin accidente avalado por la comisién medica)
de no hacerlo la suerte en que este registrado se descalificara; el
Capitan estara obligado a cooperar con el Caporal y con los Jueces,
debera presentar a sus comparferos ya montados, cuando menos una
hora antes de la fijada para el inicio de la Charreada.

Articulo 9. - Los integrantes del equipo estan obligados a respetar las
decisiones de su Capitan y éste los presentara al examen médico, pue
de no hacerlo uno o algunos de ellos, su correspondiente calificacion
no contabilizara.

Articulo 10. - El Capitan estd autorizado para hacer los cambios
necesarios entre los charros competidores de su equipo para ejecutar
las suertes, siempre y cuando s& elementos registrados como
Competidores o como Suplentes. Si ello ocurriese, debera dar aviso a
los Jueces para registrar los cambios.

Articulo 11. - Si fuese necesario aclarar la calificacién de cualquiera de
los Competidores desu equipo, sélo el Capan tiene facultad para
solicitarla a los Jueces, inmediatamente después de terminada la faena
de que se trate, con pleno conocimiento de causa y respeto; y acatara
la decision de ellos.

Articulo 12. - El Capitan o cualquiera de los miembros de la Asocian
competidora que no respete las disposiciones emitidas por los Jueces,
faltandoles al respeto, sera descalificado y suspendido de la
competencia por los propios Jueces, quienes estan obligados a levantar
un acta de los hechos y enviarla al Coordinadoradional de Jueces y
éste a su vez la turnara al Consejo Directivo de la Federacion Mexicana
de Charreria, A. C., para que resuelvan conjuntamente el caso en forma
definitiva conforme a lo establecido en el estatuto de la Federacion.
Cuando se trate de la escalificacion y suspension del Capitan, el
equipo debera designar un nuevo Capitan, y tendra la obligacién de
terminar la competencia, de no hacerlo asi, se procedera conforme a lo
establecido en elrticulo numero seigle este reglamento.



Articulo 13. - Si por alguna razon justificada, una calificacién no fuera
aclarada al momento por los Jueces al ser solicitada, el Capitan tiene
derecho a manifestar su inconformidad en la hoja ex profeso, firmando
para constancia tanto el Capitan como los Jueces.

La protesta debera ser enviada de inmediato al Coordinador Nacional
de Jueces para ser analizada, emitiendo su veredicto y/o turnandolo al
Consejo Directivo Nacional, resolviendo conjuntamente en definitiva lo
conducente, a través de la comisién designada, comcando su
resolucion a quien corresponda para proceder en consecuencia.

Articulo 14. - El Capitdn del equipo tiene derecho a refutar la
presencia de persona o personas ajenas en el palco de Jueces.

Articulo 15. - El Capitan del equipo podra revisar y debér firmar la
hoja de calificacion al término de la competencia. Si no lo hiciera asi, la
misma se dara por aceptada de su parte.

Articulo 16. - El Capitan del equipo sera el Unico autorizado para
solicitar alguna aclaracion referente a la puntuacion y/o c#icacion, y
en caso de que otro competidor(es) reclame alguna calificacién, seran
sancionados con 2 (dos) puntos por cada vez que lo hagan.
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CAPiTULO IV
DEeEL CAPORAL

Articulo 17. - Las facultades, funciones y obligaciones del Caporal son:

VI.

VILI.

VIII.

Tener amplios caocimientos de la Charreria y del manejo del
ganado.

Presentarse debidamente vestido y equipado, incluyendo reata
de lazar y chaparreras.

Estar presente en el lienzo charro cuando menos 90 minutos
antes de la iniciacion de una competencia.

Presentarse al &amen médico, y obtener la autorizacién
correspondiente para actuar.

Vigilar que las instalaciones del lienzo charro tengan las
condiciones apropiadas y sin ningun obstaculo, para llevar a
cabo la competencia charra.

Estar pendiente de que haya el ganadoawuno y caballar
necesario para la competencia.

Verificar que haya puya eléctrica, gancho o garabato para quitar
las reatas de los animales que quedan lazados después de
cualquier faena asi como para la labor de apretalamiento; cinta
métrica para medir las distancias reglamentarias para la
ejecucién de las diferentes faenas, asi como lo necesario para
sefialar las marcas correspondientes.

Designar a sus ayudantes, y verificar la designacion de
Corraleros y Auxiliares, para marcar las distancias, mover las
puertas y mantener adecuadamente regada el &rea de
competencia.

Auxiliar a la Comision Deportiva en la accion de organizar en

compafiia de los Capitanes y de los Competidores a la hora
indicada, el paseo del ganado para el coleadero, y el ganado
equino para bs piales en la manga del lienzo y las manganas asi
como encajonar a los toros y yeguas del reparo, a fin de que
todo esté listo antes de iniciarse la Charreada, organizando el

desfile y la presentacion de los equipos.

Es obligacién fundamental del Capotainiciar la competencia a
la hora anunciada y darle rapidez en su desarrollo, procurando
gue se lleve a cabo en el menor tiempo posible, solucionando de
inmediato los imprevistos que se presenten, con la ayuda de sus
auxiliares, de los organizadores, dis Capitanes de los equipos,
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XI.

XII.

XII.

XIV.

XV.

XVI.

XVII.

XVIII.

XIX.

XX.

XXI.

XXII.

XXII.

de los Jueces y de la Comision Deportiva, en los casos
correspondientes.

De ninguna manera el Caporal podra tomar parte como
competidor en la charreada en la que haya sido designado como
tal, ni podra pertenecer al equipo o asciacién que se encuentre
compitiendo.

Mantener una actitud imparcial con todos los
competidores .

Después de cada cala de caballo, uno de sus Ayudantes debera
borrar del piso del rectangulo, las huellas dejadas por el caballo,
a fin de evitar confusiones on las posteriores puntas.

Estar siempre pendiente de la préxima faena a realizarse, con el
auxilio de sus ayudantes.

Solicitar a los Jueces, la autorizacion para la sustitucion de los
competidores de un equipo o para cambios de ganado.

Reportar a los Juees a aquellos Competidores que no se
presenten correctamente vestidos de charros, con el cabello
largo o en estado inconveniente.

Auxiliar a los Jueces en identificar el retraso de cada faena,
cuando sea por culpa de los competidores.

En ningdn momento delera usar la reata de lazar a menos de
gue fuese necesario para coadyuvar en las faenas.

A peticion de los Capitanes, o los coleadores previa autorizacion
de los Jueces podra hacer sombra en el coleadero cuando el
ganado presente una peligrosidad manifiesta

A peticibn de los Capitanes, los Manganeadores o los
Arreadores, ayudara a pasar a la yegua y/o a hacer sombra.

Abstenerse de dar lados y medios lados a su cabalgadura,
durante su actuacion en la manga y el ruedo.

No podra ingerir bebidas embriagantes niantes ni durante la
Charreada.

La actuacién de los Caporales sera sancionada por los Jueces,
guienes de considerarlo necesario, podran amonestarlo y si el
caso lo amerita, ordenar su remocion.
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CAPITULO V
DELOSJUECES

Articulo 18. - En todas las compedncias oficiales, que convoque la
Federacibn Mexicana de Charreria, A. C., deberdn calificar
exclusivamente los miembros integrantes del Colegio Nacional de
Jueces, para las charreadas deberan ser Unicamente hombres y a las
escaramuzas las calificaran solmujeres.

A. Para competencias oficiales de charros : El Jurado Calificador
estard integrado por tres Jueces titulareg un anotador, deberan
tener dos auxiliares como apoy(para las faenas del lienzo y
ruedo), todos integrantes del Colegio Nacional de Jueges
designados por el Coordinador Nacional y avalados por el
Consejo directivo de la Federacion.

B. Para competencias en concursos de presentacién de
Charros: ElI Jurado Calificador quedard integrado
exclusivamente por tres miembros oficiales del Colegio Nacioha
de Jueces, designados por el Coordinador Nacional y avalados
por el Consejo Directivo de la Federacion.

Articulo 19. - La maxima autoridad en las competencias seran los

Jueces y cualquier contingencia relativa a la competencia sera
sometida a su decisién la que deberd ser respetada por los

Competidores. Cuando se requiera cambio de ganado el Caporal
solicitardq su autorizacién, consultando y solicitando en caso necesario
a la Comision Deportiva.

Articulo 20. - Los Jueces para competencias Charras se idatan en

un palco especial, con sonido, cronémetro y equipo de
intercomunicacién, asi como cinta métrica, el palco debera estar a los
60 metros, justamente donde termina el lienzo y empieza el ruedo,
guedando terminantemente prohibida la presencia de cualger
persona ajena a los Jueces, y no debera iniciarse la competencia hasta
guedar solamente Jueces en el palco.

Para los concursos de presentacion serd en el lugar que establezca la
sede en la convocatoria correspondiente.

Articulo 21. - Los Jueces siemme deberan vestir el traje de Charro, y
no podran tomar parte en la competencia como miembros integrantes
de un equipo, cuando estén calificando.
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Articulo 22. - Es obligacion de los Jueces presentarse en el lugar de la
competencia una hora antes de la cdbeacion del evento para el
registro de equipos y constatar el visto bueno de la Comision Médica.

Articulo 23. - El fallo de los Jueces sera indiscutible e inapelable y el
Competidor que no lo respete sera descalificado. Cualquier
consideracion en contrard solo sera valida si deriva de la apreciacion
del video oficial del evento, quedando estrictamente prohibido a los
Jueces revisar cualquier otro video que no sea el oficial.

Articulo 24. - Los Jueces tendran la obligaciéon de atender en forma
correcta sin suspender la Charreada al Capitan del equipo que
respetuosamente solicite alguna aclaracion e informarle el por qué de
su fallo y calificacion, asi como cuando sea solicitada una calificacion
en cualquier momento.

Articulo 25. - En competencias oficiales eran auxiliados por un
anotador vestido de charro para llevar la anotacién de calificaciones, y
éste no tendr4d ni voz ni voto, quedando los Jueces obligados a
supervisar la hoja de calificaciones.

Articulo 26. - En todas las competencias charras oficialdes Jueces
deberan dar a conocer su calificacién en el preciso momento en que se
haya ejecutado la faena, por micr6fono o en voz alta, inmediatamente
después de ejecutada cada oportunidad. Sélo en ese momento se haran
aclaraciones pero sin suspender la copetencia.

Articulo 27. - Los Jueces y anotador asi como los capitanes de los
equipos, deberan firmar la hoja de calificacion al final de la
competencia, en caso de no hacerlo, se entendera conformidad de su
parte en la calificacion.

Articulo 28. - Con el popoésito de no interrumpir la competencia, los

Capitanes podran subir al palco a invitacién de los Jueces y en forma
correcta hacer las aclaraciones pertinentes.
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CAPITULO VI
DE LA COMISIONDEPORTIVA

Articulo 29. - La Comisién Deportiva Nacional es el empo técnico de

la Federacion Mexicana de Charreria, A. C. y estara integrada por
cuantos elementos sean necesarios a juicio del Consejo Directivo
Nacional.

Articulo 30. - Los integrantes de la Comisién Deportiva Nacional seran
nombrados por el Consejo Dictivo Nacional y estaran encabezados
por un Coordinador.

Articulo 31.- Quienes integren la ComisiénDeportiva Nacional,
deberan tener amplio conocimiento de la Charreria, del Estatuto de la
Federacién, del Reglamento de Competencias vigente, del ganaddey
todo aquello que se relacione con el aspecto deportivo charro.

Articulo 32. - Funciones de la Comision Deportiva Nacional

l. Intervenir en el desarrollo de los eventos deportivos oficiales,
como autoridad técnica, debiendo estar presente con un minimo
de una hora antes de iniciar el evento, para revisar que tanto el
ganado vacuno como el caballar se ajuste en tamafio, peso y
condicion a lo establecido en este Reglamento y en la
convocatoria correspondiente; Asi mismo, Vvigilara en
coordinacion con el Caporaly los Capitanes de equipo que el
pesaje y sorteo del ganado se haga en tiempo y forma correcta,
revisando las instalaciones del lienzo asi como las condiciones
del terreno para que sean similares durante todas las
Competencias del evento, dando su vistoukno. Procurando
siempre la igualdad de oportunidades e imparcialidad para los
participantes en las competencias.

1. Planear y elaborar el calendario anual de eventos oficiales de la
Federacion.

. A través de sus integrantes, realizar una evaluacién o reporte
por escrito de cada uno de los eventos oficiales en los que hayan
intervenido mismo que debera entregarse al Consejo Directivo
Nacional.

IV.  Prestar asistencia técnica deportiva a las Asociaciones que asi lo
soliciten.



VI.

VIL.

VIII.

XI.

XII.

XII.

XIV.

Organizar y dirigir el desarrollo de desfies Nacionales o eventos
en que represente la Federacion a la charreria, previo acuerdo
del Consejo Directivo Nacional.

Vigilar que se hay practicado el examen médico a cada
Competidor, asi como a los integrantes de su propia comisién
deportiva (escaramuza Jueces Yy locutores), previamente al
inicio de los eventos oficiales y que los Jinetes utilicen protector
bucal, chaleco y corneras en su caso, al igual sombreros de pelo,
fieltro o palma, prohibiendo el uso de sombreros de paja de
trigo o de varita al realizar su suerte.

Verificar que en los eventos oficiales se cuente con enfermeria a
fin de que se pueda prestar el servicio de primeros auxilios en

caso de requerirse, contando ademas con ambulancia para el
traslado de accidentados en caso que fuese neceea

Vigilar que durante el desarrollo de un evento oficial los
elementos que compitan no ingieran bebidas embriagantes y, en
caso de suceder, reportar al o a los elementos al Caporal y a los
Jueces para que se impida su participacion.

Otorgar el visto bueo a las instalaciones del lienzo, corraletas,
cajones y puertas, supervisando que éstas den seguridad tanto a
los elementos que participan como al publico en general y al
ganado.

Establecer, de comdn acuerdo con la sede del evento, las normas
de control y manejo del ganado vacuno y caballar que se
observaran para los diferentes eventos oficiales.

Vigilar que todos los elementos que participen, asi como sus
cabalgaduras, se presenten con el atuendo y arreos como lo
sefiale el reglamento en vigor, reportandoa los Jueces las

violaciones que observe para que se apliquen las sanciones
correspondientes.

Vigilar que todo evento deportivo oficial se lleve a cabo
conforme a las disposiciones y tiempos reglamentarios,
pudiendo apurar a los competidores en su caso.

Trabajar conjuntamente con los Jueces en cada evento,
reportandoles las anomalias que a su criterio considere, sin
manifestarse en contra de la o las calificaciones dadas por los
mismos.

Revision de las espuelas, pretales, verijeros tanto de Caladores
comode Jinetes, asi como de los colores y tipos de los pretales y
verijeros durante el apretalamiento.
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Articulo 33. - En Competencias oficiales de caracter nacional, el
ganado se movera por personal designado por la Comision Deportiva
Nacional.

Articulo 34. - El ganado que se va a utilizar se sorteara por la Comisiéon
Deportiva en presencia del Caporal y los Capitanes que se encuentren
presentes, teniendo la obligacién de reportar ante los Jueces a los
elementos que en un evento oficial destronquen a los torgsyeguas de
los jineteo y la del paso de la muerte, quienes seran los responsables
de aplicar la sancion correspondiente de acuerdo al reglamento.

Articulo 35. - La Comisién Deportiva Nacionatiene la facultad para
decidir qué ganado se acepta, se cambia se desecha; Asi como
desconocer el evento como oficial cuando el ganado no relna los
requisitos de la convocatoria respectiva, dando aviso a los Jueces para
aplicar la sancién.

Articulo 36. - Por ningln motivo se permitira que se ponga brea o
cualquier tipo de pegamento a las colas de los toros. Sin embargo, de
comun acuerdo con la Comisiobn Deportiva, se podran limpiar,
ponérseles tierra o cal, cuando asi lo amerite por exceso de humedad
haciendo esto antes del cajon del partidero

Articulo 37. - Los toros no podran ser detenidos por las colas o
golpeandolos con las puertas corredizas durante su permanencia en el
embudo, callején o pasillo, o a la salida del cajon del partidero.

Articulo 38. - En competencias oficiales el peso minimo del ganado
para el coleadero sera de 320 Kg.

Articulo 39. - Los animales destinados al jineteo seran sorteados por la
Comision Deportiva, en presencia del caporal y los capitanes de los
equipos y/o jinetes,en los cajones.

Articulo 40. - En las competencias oficiales, las yeguasran pasadas a
la hora fijada por los organizadores y la Comisién Deportiva, antes de
la charreada.

Articulo 41. - Los animales brutos para el paso de la muerte seran
sorteados por la Comision Deportiva, en presencia de los capitanes de
equipo y/o de loscompetidores y del caporal.
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Articulo 42. - Los animales brutos usados para el paso de la muerte
deberan tener suficiente crin, a criterio de la Comision Deportiva, si se
diera el caso de que por convocatoria, el animal destinado para esta
faena no contaracon la suficiente crin, la Comisién Deportiva, decidira
gue animal del lote se utilizara para esta suerte, aplicando el mismo
criterio en todo el evento.

Articulo 43. - Vigilar que el ganado para jineteo (toro y yegua) y paso
de la muerte no sea inyectad, ni que se le aplique sustancia alguna
para modificar su rendimiento natural; en caso de detectar alguna
anomalia de este tipo, lo notificaran de inmediato a los Jueces, quienes
descalificaran al jinete. En el caso de jineteo de toro, se descalificara al
jinete y al equipo de la terna
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CapriTULO VII
DELOSCOMPETIDORES

Articulo 44. - Los Charros competidores tiene derecho a pertenecer a
una o varias Asociaciones Federadas, pero deberan definirse como
Competidores por una sola obligatoriamente durante w afio. El afio
deportivo Charro inicia el primero de enero y termina el treinta y

uno de diciembre de cada afio.

Articulo 45. - Cada charro solo podra competir maximo en tres faenas
en la misma Charreada, utilizando para las suertes un caballo o yegua.

Arti culo 46.-El competidor esta obligado a presentarse correctamente
vestido de Charro, con traje de faena o media gala, chaparreras y
espuelas, todo de estilo Charro. (Y en el caso de que se con camisa de
vestir y chaleco, debera permanecer con la chaqueta gsta); El uso de

la pistola durante la competencia, sera opcional.

Articulo 47. - Antes y durante la competencia, los Jueces deberan
revisar el atuendo que presenten los competidores, incluyendo
arreadores, quienes estan obligados a presentarse con la cidsdura
limpia y ensillada con toda propiedad. En beneficio de la conservacion
del atuendo, sera indispensable:

>

C Sarape correctamente colocado atrds de la teja del fuste
amarrado con los tientos saraperos de la montura; con los
flecos o barbillas al lado denontar.

Cuarta en el cuartero . Deberdan medir: Maniota 15 cm.,
Cabo o regatéon 25 cm., y las pajuelas sencillas o dobles 30
cm. Para considerarse como reglamentaria deberd medir
70 centimetros minimo.

Chapetones y Tientos completos, estos tendran minimo
20 cm., de largo debiendo estar sueltos (sin enrollar)

El cueraje y el retobo del fuste deberan estar completos,
en buenas condiciones, sin roturas parciales o totales.

La carona debera corresponder a la forma y medida de la
montura; Los amarres de los arreos no pueden ser de
alambre o plastico.

Se recomienda el uso debozal, cabestro o bozalillo
completos, a la altura de la ternilla de las cabalgaduras.
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Articulo 48. - Todos los arreadores deberan traer la cuarta colgante y
libre en el cuartero de la monturay de la medida reglamentaria.

Articulo 49. - En las reatas utilizadas en las diferentes faenas solo se
permitird el uso de rozaderas de baqueta con amarres de gamuza, o
corazoén de reata.

Articulo 50. - Con la finalidad de obtener una mayor proteccién para
las cabalgaduras se permitiran protectores en manos y patas, aunque
no sean de cuero, o estilo charro, pudiendo ser de materiales como:
neopreno, velcro o cualquier otro en colores negro, blanco, café, gris o
inclusive todas las tonalidades de bayo.
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VI.

VII.

VIII.

XI.

XII.

XIII.

SANCIONESGENERALES

Por usar una carona de diferente forma o tamafio al de
montura, amarres de alambre o de plastico, monturas sucias, ¢
el retobo roto, aplicando la sancién en cada suerte. .........

Porque el jinete de toro, yegua o paso de la muerte, pierc
cualquier arreo, se sancionara diferente que al resto de |
COMPELIdOreS. . . . .

Nota: Si alguna de las contingencias emcionadas ocurriera y e
competidor no pudiera continuar la faena perderda |
oportunidad ya que no puede remendar ni cambiar arreos pal
continuar, en cambio podra hacerlo para ejecutar Ie
oportunidades que le queden

Por pararse en los estribos o salge del fuste durante el florec
excepto al rematar, por cada faena y en cada oportunidad. . . . .

Por rebasar los dos minutos para limpiar el ruedo de prenda
porcada minuto. . . ... ...ttt e e e

Por no traer cuarta o perderla de la montura los arreadores, ¢
cada oportunidad y faena, obligandose a corregirla..........

Por utilizar los arreadores sogas de plastico o de otro materi
gue no sea de ixtle algodén o cuero, o por utilizar sogas mt
cortas (debe abarcarlasdosmanos) . ....................

Por la falta de tientos, o de no tener la longitud minima, :
infraccionara por competidor y/o arreador en cada faena. . . . . .

Por perder o reventarse cualquier parte del atuendo 6 arreos
salirsedesusitio. . ...
Porque el charro se quite el sombrero al estar realizando urde
las faenas que le correspondan, no confundir con el hecho
agradecer el aplauso del publico o hacerlo para secarse el sudc
Por voltear o soltar los estribos en cualquier faena, incluidos I¢
arreadores, en cuyo caso la infraccion se descongara la
puntuacién general del equipo. . .. ... ...
Por hacer sangrar al caballo del hocico, a proposito
accidentalmente (unasolavez). . ........ ...,
Por solicitar aclaraciones o hacer reclamos de una calificacior
los Jueces sin ser el capitdn del equipo. . .................

Por irse la montura de lado incluye al competidor y a Ic
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XIV.

XV.

XVI.

XVII.

XVIII.

XIX.

XX.

XXI.

XXII.

XXIII.

arreadores, en el caso de los asadores se infraccionara &
BOUIPO: o o et et e e

Por apoyarse o sujetarse de la cabeza de la montura o del cabs
incluyendo a los arreadores, encadafaan. ................

Por perder el tiempo innecesaria o injustificadamente, en cac
unadelasfaenas. .. .......... . . i i

Porque los integrantes de los edpos incluyendo a los capitanes
reclamen las puntuaciones de otros equipos, por cada vez que
hagan . ... e

Por amarrar o trenzar la cola del caball en cualquier faen:
ejecutese 0 no excepcion hecha en la cala de caballo. . . .. ...

Por golpear al caballo en la cabeza estando o no en sue
cuando se trate de auxiliares o arreadores se infraccionara
BOUIPO. « v vttt e

Por conducta antideportiva, como arrear a las yeguas de |
manganas o pasos al devolverlas a los corrales, con el propo:
de destroncarlas y con riesgo de que seolpeen, etc., s
sancionara al equipo; si reincidieran, el paso de la muerte se
descalificada . . ... ..

Porque los competidores, auxiliares y/o arreadores se caigan
se desmonten del caballo sin autorizacion de los Jueces dura
cualquier faena, (excepto por accidente o porque se caiga jinet:
caballo). . . ...

Por traer la identificacion del competidor en el sombrero (pol
cadaoportunidad).. . . ... ...

Por usar micas o cualquier otro material para armar el mofi
(por cada oportunidad). .. .. ... ...

Por que antes de iniciar su faena traiga la camisa mal fajada y
mangas arremangadas (por cada oportunidad). . . ...........
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V1.

VII.

VIIIL.

XI.

DESCALIFICBIONES

Por ejecutar cualquiera de sus suertes en un animal que no sea
caballo o yegua.

Porque el competidor use el pelo largo rebasando el cuello de la
camisa, teniendo la cabeza en posicion normal, o por traer
aretes y/o argollas en cualquier parte dda cara o por utilizar
tintes en el cabello de colores no naturales.

Por la falta de cualquier parte del atuendo conforme al
Reglamento de Competencia.

Por usar en el atuendo cualquier arreo o indumentaria que no se
considere Charro, incluyendo plasticos @ cualquier tipo, a
excepcién de los arreos y accesorios de proteccion para
competidores y cabalgaduras tales como: taloneras, protectores
de mano y chalecos para jineteo.

Por usar anquera en las faenas de cala de caballo, piales, terna y
manganas a cabadi.

Porque un charro compita en mas de tres faenas,
descalificandose en ese caso, de la cuarta en adelante,
respetando el orden oficial de las faenas.

Porque un competidor actué deportivamente con dos o mas
asociaciones en competencias oficiales, o se hagasar por
persona diferente.

Porgue un charro competidor, no se encuentre federado con la
asociacion por la que compite.

Nota: En caso de duda, los Jueces haran las anotaciones
respecto a la denuncia, en la hoja correspondiente. Misma que
podra ser a petiédn de parte o de oficio, quedando obligados a
turnar el caso al Consejo Directivo de la Federacién para su
revision y sancidén en su caso.

Por utilizar en el relleno del cuello de la cabeza del fuste,
mezclilla o cualquier otro material no autorizado.

Por utilizar rozaderas que no sean de baqueta, cuero o carnaza,
se descalifica la oportunidad correspondiente.

Por caerse del caballo o apearse sin autorizaciéon de los Jueces
en cualquier faena, estando el competidor en suerte, excepto
por accidente o porque & caiga jinete y caballo queda

descalificado en su oportunidad, solo en la cala de caballo,
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cuando por accidente caigan jinete y caballo, el competidor
tendra oportunidad de levantarse en el caballo para no ser
descalificado.

XIl.  Por reincidir en conducta antdeportiva los arreadores al
devolver las yeguas de las manganas, se descalifica el paso de la
muerte.

XIll. Por usar sombrero de varita o paja de trigo (sélo se
permitiran, de fieltro, pelo o de palma en jineteos o paso de la
muerte); en las demas suertes essugerira no usarlos ya que el
material de varita o paja no otorga ninguna proteccion.

Nota: En todas las suertes al proceder una descalificacion, la
puntuacién sera de cero, menos las infracciones acumuladas hasta ese
momento, asi mismo & no lograr calificacion el Competidor, los
puntos malos acumulados serdn descontados de la calificacion general
del equipo.
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CapriTuLo VIII
DELUsoODEL ATUENDODE CHARROEN LAS
COMPETENCIADEPORTIVAS

Articulo 51. - En competencias deportivas los integmates de los
equipos usaran de preferencia la ropa adecuada a las categorias de
faena y media gala conforme a lo establecido en el Reglamento de los
Concursos de Presentacion.

Articulo 52. - Es obligatorio para cualquier Charro, Competidor o no,
portar con dignidad y gallardia, y en forma completa, el traje Nacional
en cualquier lugar.

Articulo 53. - No se puede entrar o estar en las instalaciones de un
lienzo antes, durante y después de la Competencia, sin corbata,
sombrero, chaparreras, mal fajado, con lafaldas de la camisa por
fuera o con las mangas de la misma arremangadas o corridas hacia los
codos.

Articulo 54. - Todo Charro, competidor o no, debera permanecer en las
instalaciones de un Lienzo Charro, antes, durante y después de una
competencia, corretamente vestido.

Articulo 55. - Queda estrictamente prohibido estar medio vestido de
Charro: Usar pantalon Charro con zapatos tenis; pantalén Charro sin la
camisa; no llevar corbata o portarla en la copa del sombrero; llevar
traje de Charro con gorra o calquiera otra cosa que no sea el
sombrero Charro; quitarse la chaqueta y quedar en chaleco y todo
aquello que vaya en contra o atenté el buen uso del atuendo Nacional.

Articulo 56. - Es obligacibn de los directivos de la Federacion
Mexicana de Charreria, AC., y de los de las Asociaciones Federadas,
llamar la atencidon al infractor en forma correcta. Si un Charro
reincidiera, se reportara a la autoridad Charra inmediata superior,
para que en su momento se apliquen las sanciones que establece el
Estatuto dela Federacion, en lo que respecta a las amonestaciones
particulares y publicas, suspensiones temporales o definitivas

Articulo 57. - Las particularidades de la ropa de Charro son:

c SOMBRERO#Podra ser liso, de fieltro, de pelo, de palma, hasta
con cuatro paradas; con o sin chapetas que, de llevarlas, seran
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de cuero, hueso, gamuza o plata; toquilla de calabrote, sencilla,
bordada con articela, de acuerdo con el traje; con el ala en su
parte trasera ligeramente arriscada y por delante levantada en
los tipos &lisco, Poblano o San Luis, pero plana si se trata del
estilo Pachuca, con o sin galén, dependiendo del conjunto.

CAMISA:Blanca o de colores serios, Pachuquefia de manga larga
de tubo, con el cuello tipo civil (pegado y volteado) o de estilo
militar: Si se lleva chaqueta, obligatoriamente el cuello sera de
estilo civil (pegado y volteado). Podran ser adornadas con
bordados en colores serios. Quedan prohibidos los colores rosa,
violeta, lila, fiusha, naranja, mamey, mel6sus tonalidades y los
tonos fosforesentes, metalicos y/o pastel, asi como traer
publicidad de cualquier indole.

CHAQUETA:Lisa, de tela, jerga, gamuza o casimir, con o sin

adornos que pueden ser cachiruleados, bordados con botones

en mancuerna que seradn de tres a no mas de seis en cada
manga; de uno a tres broches en el pecho, de cuerno, hueso,
gamuza o plata. El largo sera hasta de 0.10 metros por debajo de
la cintura. Cuando se usa camisa de vestir (tipo civil) con cuello

pegado y volteado queda prohibido quitarsela. Con camisa de

cuello tipo militar no debera usarse chaqueta.

CHALECO:Liso de tela, jerga, gamuza o casimir, con 0 sin
adornos que pueden ser cachiruleados, con alamares o botones
de tela, cuerno, hueso, gamuza o plata. Si se lleva chaleco no se
debe quitar la chaqueta pues ds hecho sera motivo de
descalificacion .

PANTALON: De corte Charro, con o sin aletén, de tela, jerga,
gamuza o casimir, lisos, con adornos de gamuza, cachiruleados,
bordados de hilo o cuero en los colores permitidos (ver camisa).
Puede llevar de tres a ssimancuernas de cada lado en la parte
superior y estas pueden ser de cuero, gamuza, hueso o plata. No
debera llevar bolsas traseras y las delanteras seran al sesgo u
horizontales con respecto del piso.

CHAPARRERASEN todas las competencias son obligatorsa
Pueden ser lisas o bordadas, cuidando que los aletones,
contrafajas y cuadrileras, sean iguales para que se ajusten bien a
la ropa del Charro; con dos tientos de gamuza pegados a cada
una de las cuadrileras para amarrar al frente o con hebilla para
afianzar a la espalda.
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BOTINES:Seran de estilo Charro, tacdn espuelero, de una pieza
de piel lisa 0 gamuza y los colores permitidos son café, bayos o
grises y sus tonalidades.

CORBATA:La corbata de mofio, colgante al estilo mariposa. Los
colores seran seriosy queda prohibido que sean de colores
pastel, violeta o rosa. Queda prohibido usar micas o cualquier
otro material para armar el mofio.

FAJA O CENIDORSe usaran de acuerdo con la categoria del
traje y seran de tela, gamuza o piel de colores serios.

CINTURGON: Con hebilla de estilo charro, con o sin carrillera, con

0 sin pistola, pero de usarse, la funda del revolver debera hacer
juego con las chaparreras y el cinturon asi como con los
correones, montura, funda del machete, cabezada y demas
arreos.

CABEZADA: Hara siempre juego con la montura y las
chaparreras, llevara orejera del lado de la garrocha y si no fuese
de ojal, sino de botones, el de arriba debera quedar a un lado de
la nuca y nunca sobre la crin.

MONTURA: Podran ser de esqueleto (cola de pato), bas
cuadrados, redondos, de cantinas cuadradas o redondas; lisa,
cincelada, chomiteada o piteada con o sin herraje, pero debera
hacer juego con los demés arreos y ropa, para no desvirtuar la
conservacion del atuendo y sus categorias; los estribos abiertos.
El pecho pretal es opcional, en caso de usarse debera ser de tres
apoyos segun se describe abajo.

ESPUELAS: Plateadas, de preferencia de las llamadas
coleadoras, de espiga y rodajas pequefias, haciendo juego con el
herraje de la montura.

MANTILLA, SARAPE,RIENDAS, CABESTRO O BOZALILLO,
CINCHO Y CUARTA4aciendo juego entre si.

+ La mantilla debe ser tres centimetros mas grande que el
basto por los cuatro costados, de manera que solamente se
le vea el fleco.

¢ El cincho debe ser de jareta, piola, cerda o cueroon
argollas redondas.

¢ El sarape detras de la teja, amarrado con los tientos
saraperos con los flecos o barbillas del lado de montar.

¢ El pecho pretal en caso de usarlo deberd consistir de una
argolla metélica de la que parten tres correas de cuero, una
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correa se sujeta a la argolla derecha de la montura, la otra a
la argolla izquierda y la otra pasa por entre los brazos del
caballo para afianzarse al pecho del caballo hasta conectar
en el cincho.

¢ Ellugar de la cuarta es en el cuartero de la montura, pot e
lado de montar, nunca del lado de la garrocha, para evitar
gue al apearse se atore la espuela con la maniota.

¢ La reata ird debajo de la cantina del lado de montar,
sujetada con correa de hebilla, no con tientos, la hembrilla
por la parte de atras y la esobetilla del lado contrario. En la
silla de esqueleto (cola de pato), en la parte delantera del
lado de la garrocha.

¢ El machete del lado de montar.
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CAPITULO IX

DE LA OBSERVANCIAY MEDICIONDE LOSTIEMPOSY

DISTANCIAS

ANTES DURANTEY ENTRELASFAENASCHARRAS

Articulo 58. - Obligatoriamente en competencias oficiales, en un lugar
estratégico del lienzo, debera instalarse un reloj digital visible a la
distancia para los competidores y el plblico, mismo que sera
accionado por el Jurado Calificador y contardesde el primer segundo
del minuto siguiente.

Articulo 59. - Los tiempos de preparacion y de ejecuciéon para cada una
de las distintas faenas seran:

a.

Cala de Caballo: Al desmontar inicia a correr el tiempo para
enfrenar y montar; se sanciona con 1 punto srebasa el
minuto y con 2 puntos si rebasa 2 minutos y si rebasa 3
minutos se descalifica.Hasta un minuto, para arrancar del
partidero, cuando se haga en mas de Un minuto, se
infracciona, y cuando sean rebasados dos minutos se
descalifica.

Piales en la Manga del Lienzo: Hasta dos minutos, sin
sancion para que el pialador pida su yegua, y por cada
minuto excedente, dos puntos malos.

Coleadero: Cuando el Juez determine que el toro esta listo,
se dispondrd de hasta 30 segundos para salir del partidero.
El toro, si fuera necesario, se debera limpiar la cola del toro
en el cajon anterior antes de que entre al cajon del partidero

Jineteo de Toro: Cuando el Juez determine que el toro para
la faena esta listo en el cajén estando limpio el ruedo, estén o
no listos el jinete y/o la terna, dara inicio el conteo del
tiempo, dispondran para realizar el apretalamiento, de hasta
tres minutos, y se otorgar4d un punto adicional por cada
minuto de tiempo ahorrado en dicha accion, si al término de
estos tres minutos no se logrea apretalar al toro, se
permitird ampliar la disposicion de tiempo por otros tres
minutos, con infraccidn y si en ese total de tiempo (seis
minutos), sigue sin apretalarse el toro o estar montado el
jinete, se pierde la jineteada, y debera abrirse la puter del
cajon y se iniciara la faena de la terna. Los puntos por tiempo
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ahorrado o por tiempo rebasado se aplicaran a la calificacion
individual del jinete.

Terna en el Ruedo: Se dispondran de hasta seis minutos
para lazar, pialar, derribar y limpiar al toro del lazo de
cabeza. El conteo del tiempo iniciara en el momento que se
abra la puerta del cajén, habiéndose o no jineteado el toro y
dicho conteo se interrumpira en el momento en que rinda el
toro de costillar y paleta y quede limpio de la cabeza; el
lazador de cabeza podra solicitar iniciar su floreo bajo su
riesgo durante el tiempo de apretalamiento. Cuando se haya
consumado la terna dentro del tiempo reglamentario, se
detendra el cronémetro y tendran 2 (dos) puntos adicionales
por minuto ahorrado, uno para el cabecero y uno para el
pialador.

Jineteo de Yegua: Cuando el Juez determine que la yegua
para la faena esté listo en el cajon estando limpio el ruedo,
estén o no listos el jinete y/o los arreadores, dara inicio el
conteo del tiempo, dispondran para realizar el
apretalamiento, de hasta cuatro minutos y se otorgara un
punto adicional por cada minuto de tiempo ahorrado en
dicha accion, si al termino de éstos cuatro minutos no se
lograra apretalar a la yegua, se permitira ampliar la
disposicién de tiempo por otros tres minutos, con infraccion

y si en ese total de tiempo (siete minutos), sigue sin
apretalarse la yegua o estar montado el jinete, se pierde la
jineteada, y debera abrirse la puerta del cajén y se iniciaran
las manganas a pie, Los puntos pofempo ahorrado o por
tiempo rebasado se aplicaran a la calificacién individual del
jinete. Cuando el jinete permanezca montado en la yegua,
cuando ésta haya dejado de reparar, los Jueces le indicaran el
inicio del conteo de tiempo, para desmontarse, dispéendo

el jinete de hasta un minuto para hacerlo.

Manganas a Pie y Manganas a Caballo:Se dispondra de
seis minutos sin infraccion y hasta ocho minutos con
infracciones para las tres oportunidades. El tiempo iniciara
al entrar la yegua en suerte, y solamest se detendra el
cronometro por las siguientes causas:

c Por el primer cambio de yegua. (En los
subsecuentes cambios ya no se detendra el tiempo).

(o Por accidente.
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C Porque la yegua brinque o salte la barda saliendo
del ruedo.

Transcurridos los ocho minutos sedara por terminada la
faena, aun cuando no haya tirado sus tres oportunidades.
Tendra dos puntos adicionales por cada minuto de tiempo
ahorrado que se acreditaran a la puntuacion individual del
manganeador. Hasta los seis minutos y con fracciéon de un
punto hasta el minuto siete y dos puntos hasta el minuto
ocho, contando con un segundo adicional del minuto.
Ejemplo: 6:01 llega a 7 minutos.

h. Paso de la muerte: Cuando el Juez determine que la yegua
para la faena esta lista en el cajon, estando limpio el ruedo
estén listos o no el pasador y sus arreadores, los Jueces
dictaminaran el inicio del tiempo que serd de tres minutos
para su ejecucion.

i Para la devolucion de las prendas: Los equipos tendran
hasta dos minutos para limpiar el ruedo de las prendas que
arroje el publico, y tendran un punto de infraccion por cada
minuto que se excedan.

Articulo 60. - Iniciando en el partidero por el centro de la manga del
lienzo se medira y sefialara una distancia de 70 metros, en donde en
forma perpendicular se medird y marcgd un rectangulo de 6 x 20
metros el que tendra 3 metros a cada lado de la linea central y llegara
consecuentemente a los 90 metros.

La linea de los 70 metros se indicard marcando sé6lo un metro hacia
adentro de cada linea lateral.

Se marcara un rectanguigual a un lado de preferencia de lado derecho
(para que publico de la mirandilla pueda ver los ladosde se realizaran
los movimientos de lados y medios lados. Se marcaran dos lineas verticales
a la mitad del rectangulo, de un metro de ancho, ura 250 metros y otra

a los 3.50 metros

Articulo 61. - Los rectangulos de la cala deberan pintarse antes del
inicio de la Charreada, inmediatamente después de corrido el ganado
caballar y vacuno.

Articulo 62. - Para la marcacion de los rectdgulos de la cala de
caballo, asi como para la marcacion de las distancias para ejecutar los
piales y las manganas, se pueden sembrar sefiales en puntos
estratégicos que faciliten y abrevien la tarea.
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Articulo 63. - Las distancias para ejecutar los pialesrela manga del
lienzo, deberan pintarse en cuanto el Competidor que ejecute la Gltima
cala de caballo, arranque del partidero.

Articulo 64. - La distancia minima para ejecutar los piales en el lienzo
y las manganas a pie y a caballo seran de cuatro metrpsdeberan
marcarse con una medida exacta, (con la cal debera pintarse de la linea
marcada con la medida hacia dentro)el charro al tirar su primera
oportunidad, pierde el derecho a la rectificaciéon de la linea que marca la
distancia, obligadndose a conclui su faena sin modificacion alguna.

Articulo 65. - Las distancias para la faena del coleadero deberan
marcarse en cuanto el Ultimo pialador suelte su reata.

Articulo 66. - La marcacion de la distancia para las manganas, se

realizara inmediatamente despuédle la Ultima terna, y se remarcaran
para las manganas a caballo o cuando asi lo ordenen los Jueces.

40 mts. |

60mts.
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CAPITULO X
DE LA CaLA DE CABALLO

Articulo 67. - Esta faena es la demostracion de la buena rienda y
educacion del caballo Charro y comprende, buen golm, estribo,
andadura, galope, carrera, ceja y posturas de cabeza y cola.

Articulo 68. - El calador después de presentar su punta, debera
desplazarse del rectangulccentral al rectangulo lateral, para realizar
sus lados y medios ladosg] no hacerlo serdanotivo de descalificaciony
posteriormente volver al rectangulo central para ejecutar su ceja.

Articulo 69. - Queda terminantemente prohibido modificar el area
donde se marcan los rectangulos afiadiendo materiales de cualquier
tipo distintos al piso generd del ruedo.

Articulo 70. - Para realizar la cala de caballo, los caladores, se
presentaran ante los Jueces para revision de frenos, riendas y estribo,
momentos antes de iniciar la Charreada, en el orden que les
corresponda, revision que se llevara a caben el area del rectangulo
central. Los caladores desfilardn con sus respectivos equipos y
esperaran el llamado de los Jueces para la ejecucion de su faena segun
les corresponda.

Una vez que 